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Guia 6: "Juegos tradicionales”

DIRIGIDA A DOCENTES, EDUCADORAS DE PARVULOS, EDUCADORAS DE LENGUA Y
CULTURA INDIGENA (ELCI) Y EDUCADORAS/ES TRADICIONALES (ET)

1) DESCRIPCION

Relata un pewma (suefio) que tiene un chachay de
Coyhaique, en el que va recordando los juegos tradicionales
que jugaba cuando nifio, y como su kimeltuchefe (profesor/a)
les ensefiaba a utilizar elementos naturales para poder

elaborar sus propios juguetes para divertirse, como la greda y
el cochayuyo.

2) EJE TEMATICO ASIGNATURA

1. Territorio, territorialidad, identidad y memoria
histoérica de los pueblos originarios

2. Patrimonio, tecnologias, técnicas, ciencias y artes

ancestrales de los pueblos originarios

3) RELACION CON OA INTERCULTURALIDAD

U3 - OA3: Comprender que los pueblos indigenas poseen un
territorio y una historia que le otorgan identidad.

U4 - OA2: Comprender la importancia de la memoria familiar
de los pueblos indigenas en la tfransmisién del conocimiento y
la cultura.

U4 - OA4: Practicar expresiones de arte propias del pueblo
indigena, considerando los aspectos mds relevantes para la
cultura.

4) ARTICULACION

Historia, Geografia y Ciencias Sociales, OAé: Conocer expresiones
culturales locales y nacionales (como comidas, flores y animales
tipicos, musica y juegos, entre otros), describir fiestas y tradiciones
importantes de nivel local y reconocer estas expresiones como
elementos de unidad e identidad local y/o nacional.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales, OAI0: Observar y describir
paisajes de su entorno local, utilizando vocabulario geografico
adecuado (pais, ciudad, camino, pueblo, construcciones, cordillera,
mar, vegetacion y desierto) y categorias de ubicacién relativa

- Lenguaje y Comunicacién, OAlé: Incorporar de manera pertinente en
la escritura el vocabulario nuevo extraido de textos escuchados o

leidos.
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5) ACTIVIDADES

1. Identificar cudles son los juegos tradicionales que juegan en su
escuela o comunidad.

2. Entrevistar a personas de su familia, averiguando a qué
jugaban cuando nifios/as y qué elementos de la naturaleza
utilizaban

3. Grabar las entrevistas con un teléfono celular, y luego
presentar el video a sus compafieros/as

3. Invitar a adultos mayores de la comunidad al aula, de manera
que puedan relatar cémo jugaban y se entretenian cuando nifios

en la zona o territorio

4. Elaborar juguetes o elementos para divertirse utilizando
material reciclado

6) RECURSOS

1) Rescate de juegos tradicionales. MINEDUC
(Descargar)

2) Aprendamos con nuestros juegos tradicionales. MINEDUC

(Descargar)

3) Juegos tradicionales. MINEDUC
(Descargar)

3) Educacidn Intercultural, region de Aysén, MINEDUC
(Revisar)

Para ver el video, escanea el codigo:

proyecto
reciproca

www.proyectoreciproca.cl/interculturalidad

www.instagram.com/proyecto_reciproca

www.facebook.com/proyectoreciproca


https://www.oas.org/es/sadye/documentos/res-2888-16-es.pdf
https://www.curriculumnacional.cl/estudiante/621/articles-134833_recurso_pdf.pdf
https://www.un.org/esa/socdev/unpfii/documents/DRIPS_es.pdf
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-227252_recurso_1.pdf
https://www.ohchr.org/Documents/ProfessionalInterest/cescr_SP.pdf
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-30890_recurso_pdf.pdf
https://www.ohchr.org/Documents/ProfessionalInterest/cescr_SP.pdf
https://www.youtube.com/channel/UCTmj8BPrpOttErR57o9Bznw

